Freizeitkicker Saison 2006

Anzahl
Pro Mannschaft 1 Torwart : 6 Feldspieler, spielberechtigt 1:5.
1 Spieler darf geborgt werden.

Ausriistung

Schienbeinschoner Pflicht, Einschraubstollen aus Alu = Platzverbot mit diesen Schuhen.
Heimmannschaft muf® Wechselhemden bereit halten.

Uberwachung und Durchsetzung durch den Schiedsrichter.

Spielerwechsel
Grundsatzlich nur von der Mittellinie auf einer festgelegten Seite.

Spielzeit
2x25 Minuten, kurze Pause beim Wechsel.

Regeln
Ruckpassregel ist in Kraft (auch beim Einwurf).
Ausfuhrung aller Freist6RRe direkt mdglich.

Bei indirektem Freistol3 im Strafraum (z.B. Riickpass) wird der Freisto3 von der Strafraumgrenze
ausgefuhrt, Abstand des Gegners immer mind. 5 m.

Gelbe Karte - 2 Minuten.

Gelb/Rote Karte - 2 Minuten, der betreffende Spieler ist fir dieses Spiel dauerhaft gesperrt, Mannschaft
kann sich nach 2 Minuten wieder komplettieren.

Rote Karte - Platzverweis (Unterzahl bis Spielende), Sperre des betreffenden Spielers fir 1 Spiel bei Foul,
Sperre fir 3 Spiele bei Tatlichkeit oder grob unsportlichem Verhalten (Spieler- und/ oder
Schiedsrichterbeleidigung 0.a.).

Spielansetzungen sind einzuhalten, Absagen in Ausnahmefallen bis Mittwoch 20 Uhr beim Gegner und
Sportfreund Haak ( bzw. Rosentreter). Bei Nichtantritt ohne rechtzeitige Absage wird das Spiel mit 0:3
gewertet.

Das abgesagte Spiel wird nachgeholt am darauffolgenden Sonntag 10 Uhr oder Mittwoch 19 Uhr.
Die Hinrunde muf® am letzten Spieltag auf gleichem Stand sein, die Rickrunde am vorletzten Spieltag.

Spielergebnisse
Meldung der Ergebnisse und Torschlitzen am Spieltag bis 22 Uhr an Sportfreund Rosentreter durch die
Heimmannschaft.

Schiedsrichter

Schiedsrichter werden durch die Heimmannschaft gestellt. Auf entsprechende Bitte kann auch der Gast den
Schiedsrichter stellen. Jede Mannschaft meldet zu Saisonbeginn neben den Sportlern auch jeweils 3
Schiedsrichter mit Name und Geburtsdatum. Die Mannschaften sind fiir die entsprechende Qualifikation
ihrer Schiedsrichter verantwortlich. Nur die gemeldeten Schiedsrichter durfen ein Spiel leiten! Mindestalter
18 Jahre. Der Schiedsrichter darf in diesem Spiel selbst nicht aktiv teilnehmen. Der Schiedsrichter darf
wahrend des Spiels getauscht werden.

Spielberechtigte

Mindestalter 18 Jahre, keine aktiven Spieler.

Pro Mannschaft missen wahrend des gesamten Spiels jeweils mindestens zwei Spieler auf dem Platz
stehen, die Jahrgang 1978 oder alter sind (ohne Schiedsrichter). Diese Spieler sind gegebenenfalls durch
Armbinden fur den Schiedsrichter kenntlich zu machen. Ein Verstol3 gegen diese Regel wird wie ein
regelwidriger Einsatz eines Spielers gewertet. Bis zum Beginn der Rickrunde gelten fir folgende
Mannschaften Ausnahmeregelungen: Reetz, WKO, Kavelstorf, Mistorf, Schwaan.

Alle Spieler missen bis zum 20.03.2006 auf einer Mannschaftsliste mit komplettem Namen und
Geburtsdatum gemeldet werden. Nachmeldungen sind jeder Zeit moglich, der Spieler ist aber friihestens
nach 6 Tagen spielberechtigt.

Jede Mannschaft hat das Recht, bei berechtigten Zweifeln sich von einzelnen Spielern vor bzw. nach dem
Spiel den Personalausweis zur Kontrolle zeigen zu lassen. Kann der betreffende Spieler seine Identitat
nicht innerhalb von 1 Stunde nach Spielende nachweisen, ist davon auszugehen, das er nicht
spielberechtigt war. In diesem Falle erfolgt Mitteilung an Sportfreund Haak (bzw. Rosentreter). Nach
entsprechender Auswertung kann das Spiel dann mit 0:3 gewertet werden.

Jede Mannschaft erhéalt zu Saisonbeginn eine Liste jeder anderen Mannschaft mit den entsprechenden
Spieler- und Schiedsrichterdaten zwecks Kontrolle (siehe Internet, selber runterladen).



